MM811 Rubber Pad

Instrukcija obstugi

Dziekujemy za wybranie naszego pada. Ten kontroler jest zaawansowa-
nym analogowym urzadzeniem USB polecanym do wszelkich gier akcji,
edukacyjnych oraz wszelkich symulatoréw dziatajacych na komputerach
PC w systemach: Win98, ME, 2000, XP.

Gamepad w petni wspotpracuje z portami Universal Serial Bus (USB)
obstugiwanymi przez: Win98, ME, 2000, XP. W przeciwienstwie do innych
urzadzen tego typu, instalacja pada odbywa sie na zasadzie automatycznej
konfiguracji “Plug and play”. Innymi stowy, wystarczy podtaczy¢ i graé.

Dodatkowych doznan i wrazen rzeczywisto$ci dostarcza wbudowany w
urzadzenie system wibracyjny.

Przed przystapieniem do gry, prosimy o doktadne zapoznanie sig z niniej-
szg instrukcja, opisujaca wszystkie funkcje urzadzenia. Prosimy o zachowa-
nie instrukcji do ewentualnego pdZniejszego wykorzystania.

CECHY URZADZENIA

® 12 przyciskow ,fire”

® Wybor trybu: cyfrowy/analogowy

® Swoboda obrotu - 360 stopni

® Osmiokierunkowy pad

® Analogowa przepustnica i orczyk

® Miekkie, przypominajace poduszki powietrzne, uchwyty powigkszaja-
ce komfort gry

® Dwie gumowe podktadki wokoét przyciskow

® Wbudowany system wibracji wydatnie podnoszacy grywalno$é

® Ergonomiczne uchwyty

Wyhar trybu
Urzadzenie zgtasza sie w systemie jako cyfrowe (czerwona dioda nie

Swieci). Jesli chcemy przestawi¢ je w tryb analogowy, wystarczy wcisnaé
przycisk MODE (czerwona dioda zapali sig).

Osmiokierunkowy pad

Kiedy wybrany zostanie tryb cyfrowy (czerwona dioda nie $wieci) pad kie-
runkowy dziata normalnie przesuwajgc kursor w oémiu kierunkach: GORA
DO, LEWO, PRAWO, PRAWA GORA, PRAWY DOL, LEWA GORA,
LEWY DOL.
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W trybie analogowym moze byé uzywany jako czterokierunkowy pad
widokdw, przetaczajacy tryby widokéw zaimplementowane w grze. W ten
sposéb mozna zobaczy¢ co znajduje sie ze wszystkich stron, a nie tylko z
przodu.

Analogowy drazek kierunku

W trybie analogowym pozwala na petny 360-cio stopniowy ruch. Kiedy
drazek zostanie puszczony powraca do pozycji centralnej.

Przyciski akeiji

Cztery przyciski 0 podstawowym znaczeniu umieszczone sg naprzeciwko
o$miokierunkowego pada. Funkcje poszczegdinych przyciskéw ,fire” zalez-
ne sg od rodzaju gry. Aby je pozna¢, prosimy zaznajomi¢ sie z instrukcjg
do gry.

Analogowa przepustnica i orczyk

Przepustnica to urzadzenie kontrolujace obroty silnika samolotowego po-
przez zwigkszanie i zmniejszanie podawanego do cylindréw paliwa. Orczyk
to ster kierunku. W symulatorach mozna uzywa¢ prawego drazka analogo-
wego jako przepustnicy (zwiekszania i zmniejszania predkoéci) jesli poru-
szamy nim w pionie. Jesli zas poruszamy nim w poziomie, moze przyjmuje
on funkcje orczyka (powoduje skret w lewo lub prawo).

Przycisk wiaczajacy tryb ,macro”

Przyciskiem witgczajacym tryb ,macro” moze by¢ ktérys$ z nastepujacych
klawiszy: 5, 6, 11 (lewy drazek analogowy) lub 12 (prawy drazek analogo-
wy).

UZYTKOWANIE
Wymagania systemowe/sprzetowe:
System Win98, ME, 2000, WinXP

Komputer IBM PC lub kompatybilne wyposazony w port USB
DirectX 7 lub pdzniejsze

Instalacja

Zanim wigczysz gre, podtacz pad wktadajac wtyczke USB do portu USB
w komputerze.

Pad jest obstugiwany w $rodowiskach Win98, ME, 2000, XP

Kiedy pad zostanie podtaczony, na pulpicie pojawi sie informacja o znale-
zieniu nowego urzgdzenia.
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Woéwczas nalezy wiozy¢ do odpowiedniej stacji nosnik (dyskietke lub ptyte
CD) ze sterownikiem i uruchomi¢ na nim plik ,Setup”.

Uwaga! W niektérych systemach instalacje nalezy zakonczy¢ wciskajac
,Finish” w oknie dialogowym.

Kalibracja i test

1. Kliknij ,Start” na pasku narzedzi i z wy$wietlonego okna dialogowego
wybierz ,Panel sterowania”. Kliknij ikong ,Kontrolery gier”, a otworzy
sie okno dialogowe tej funkgji.

2. System Windows wykryje i skonfiguruje pada wy$wietlajac informa-
cje o znalezionym sprzecie ,Hid Game Controller 4 axies 12 buttons
joystick with ...”

3. W celu skalibrowania pada nalezy klikna¢ ,Wtasciwosci”. Nastepnie
w zaktadce ,,Ustawienia” trzeba wybrac opcje ,Kalibruj” i postepo-
wac wg wyswietlajacych sie kolejno polecen, kohczac przyciskiem
Zakoncz”.

4. Klikajac we ,Wiasciwosciach” zaktadke ,Testowanie” mozemy obej-
rze¢ efekty kalibracji. Wciskajac po kolei wszystkie przyciski oraz
krecac drazkami testujemy urzadzenie. Jesli wszystko dziata prawi-
dfowo wciskamy ,OK”, zamykajac ,Wtasciwosci” i jeszcze raz ,OK”.
zamykajac okno dialogowe ,Kontrolery gier”. Funkcje pada zostaty
skonfigurowane.

W jaki sposéb uruchomié funkcije ,,makro”

1. Wecisnij klawisz MACRO. Zapali sie zielona dioda.

2. Wecisnij jeden z przyciskéw: 5, 6, 11 (lewy drazek), 12 (prawy dra-
zek), pod ktory chcesz podpisa¢ kombinacje ruchéw. Zielona dioda
zacznie pulsowac.

3. Teraz nalezy wybra¢ przycisk lub kombinacje przyciskéw, ktérego
uzycie wywotywane bedzie wcisnieciem klawisza ,makro”. Mozna
wpisa¢ maksymalnie 15 akcji (wcisna¢ 15 razy klawisze ,fire” oraz
kierunkow), wciskajac je pojedynczo lub po kilka jednoczes$nie.

4. Po wpisaniu wszystkich akcji, weisnij klawisz MACRO, by opusci¢
ustawienia. Zielona dioda zga$nie.

Teraz gdy wcisniesz w grze klawisz z przypisana funkcjg ,makro”, pad be-
dzie wykonywat zaprogramowang sekwencje ruchow.
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W RAZIE KEOPOTOW

Jesli pad nie zglasza sie¢ w Windows

— Wyjmij wtyczke pada z portu USB i podtgcz ponownie prawidfowo
lub do innego portu USB.
— SprawdZ, czy port USB w Twoim komputerze dziata prawidtowo.
Jesli pad nieprawidiowo dziata w grze.
— Powrdc do okna ,Kontrolery gier” w ,,Panelu sterowania” i jeszcze
raz skalibruj urzadzenie.
Jesli pad nie wibruje
— Upewnij sie, Ze masz zainstalowane sterowniki DirectX 7.0 lub
wyzsze.

Jesli pojawig sig jakiekolwiek ktopoty, ktorych nie rozwigzuje powyzsza
instrukcja, prosimy o kontakt z naszym serwisem od poniedziatku do pigtku,
w godz. 9.00 17.00, pod telefonem:

(22) 332 34 63
Zyczymy milego grania!




